
Core de IOT y VOIP orientado a 

domótica

El proyecto permite que, a través de un servidor en una raspberry pi, distintos objetos se conecten al mismo y puedan interactuar 
tanto con el servidor como entre sí con el servidor como medio.
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Introducción

Hoy en día, se está avanzando en el campo de la domótica como medio para automatizar
determinadas tareas en distintas áreas de la vida cotidiana, como puede ser el riego de las
plantas en un hogar o el cerrado automático de persianas a determinado horario.

Estructura de sistema IOT

Objetivos

El principal objetivo del proyecto es desarrollar un sistema web que permita configurar
distintos eventos a horarios predeterminados para algún objeto en particular.

Materiales/Métodos

Para la realización del mismo, se utilizó una raspberry pi, con Python y MongoDb para la
implementación del servidor web y la base de datos.

Por otro lado, para insertar los datos en el sistema se realizó un formulario en HTML que
envía los eventos del usuario al servidor para que puedan ser analizados y llevados a cabo.

Resultados

Como resultado del mismo, se observó que la implementación permitía efectivamente
modificar los distintos eventos, crear nuevos, y que se envíen los mensajes a los objetos que
se conectaran a las mismas.

Conclusiones

El desarrollo de este proyecto permite que este sistema pueda ser utilizado tanto en
domótica como en cualquier aplicación que requiera de la comunicación entre distintos
objetos que deban responder a ciertos eventos programados y no programados.
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